
Senior / Lead Product Designer

Арыслан Атамалов
Превращаю сложные продукты в понятный пользовательский опыт — от исследования задачи до
работающей системы в продакшене.

Алматы · B2B · B2C · fintech · retail
Telegram: @aryslanm · xmaprix@gmail.com · aryslan.design

ПРОФИЛЬ

Соединяю продуктовый подход, исследования и системный дизайн. Помогаю командам разобраться в сложном

домене, договориться о сценариях и довести решение до интерфейса, который можно развивать. AI — часть моего

процесса: проверяю гипотезы работающими прототипами в коде ещё до подключения разработки.

8+ лет в дизайне · 6 продуктов · 4 индустрии

ОПЫТ

Jusan Business · Senior Product Designer
2023 — сейчас

Финансовая платформа для малого и среднего бизнеса. Развивал дизайн-систему, проектировал ключевые

сценарии, выстраивал консистентность между продуктами и превращал сложные требования в переиспользуемые

паттерны.

Q-POS · Product Designer
2021 — 2023

Цифровая касса для аптечной сети: терминал 1024×768 и длинные смены. Исследовал работу кассиров, пересобрал

сценарии продаж и возвратов, спроектировал интерфейс для высокой нагрузки и сопровождал реализацию.

Magazinner · Lead Product Designer
2022

Fashion-commerce сервис для поиска и покупки одежды по артикулу. Превратил вайрфреймы в цельный MVP:

сократил путь от сканирования до покупки, сформировал UX, визуальный язык и айдентику.

Alaqan · Product Designer
2021 — 2022

Биометрическое распознавание ладони. Проработал первый целостный пользовательский опыт: модель

взаимодействия, сценарии, интерфейс и продуктовую логику.

Citron · Product Designer
2019 — 2021

Вёл разработку трёх внутренних продуктов и участвовал в запуске клиентских проектов — от приложения доставки

до сервисных интерфейсов.

UBG · UX/UI Designer
2018 — 2019

Проектировал интерфейсы, прототипы и визуальные системы для enterprise- и startup-команд.

SmmPro · Graphic Designer
2017 — 2018

Графический дизайн для нескольких клиентов параллельно — база визуального ремесла, на которой вырос

продуктовый подход.

КАК РАБОТАЮ

· Исследование — интервью, полевые наблюдения, разбор процессов, проверка гипотез

· Продукт и UX — архитектура, пользовательские сценарии, прототипы, фасилитация решений

· Системы и delivery — UI, дизайн-системы, документация, передача и сопровождение разработки

· AI и код — работающие прототипы в коде, синтез исследований, критика сценариев, автоматизация рутины



ИНСТРУМЕНТЫ

Figma, FigJam, Miro, Notion, Jira, Confluence, Obsidian, Redash · AI: Claude Code, v0, ChatGPT, NotebookLM

ЯЗЫКИ

Русский — свободно · English — working proficiency · Қазақша — разговорный


